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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Taller de Disefio Avanzado
Clave de la asignatura: | DIM-1431

SATCA® | 2-4-6

Carrera: | Ingenieria en Disefio Industrial

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Aportar al perfil del Ingeniero en Disefio Industrial las competencias para utilizar la computadora con
software especializado para desarrollar el conocimiento y habilidades tal que el estudiante sea
competente en el manejo de las nuevas tecnologias de disefio de piezas y ensambles virtuales. Es
relevante su importancia para el analisis virtual de piezas y elementos del disefo, en las asignaturas
posteriores. Recomendacién: La asignatura se llevara a cabo en el aula de computacién donde cada
estudiante tendra una computadora para su uso individual, habra una computadora conectada a una
pantalla visible por los estudiantes para dar instrucciones al grupo.

Intencién didactica

En el tema uno, el estudiante sera capaz de editar operaciones a partir de un dibujo previo hasta cumplir
con requerimientos establecidos para su representacién grafica.

En el tema dos el estudiante se capacitara para realizar operaciones basicas de manufactura utilizando
software de disefno, genera disefio de moldes utilizados en la fabricacién de piezas, disefio de productos
laminados y piezas soldadas.

En el tema tres, se aplica el ensamble para la simulacién de movimientos lineales y circulares en piezas.

En el tema cuatro, se establecen criterios de condiciones de frontera para la simulacién de elementos
finitos en un software especializado.

3. Participantes en el disefo y seguimiento curricular del programa
Lugar y fecha de elaboracién o
revision

Participantes Observaciones

Representantes de los Institutos
Tecnoldégicos de:
Aguascalientes, Alvaro Obregén, | Reunién Nacional De Disefio e
Apizaco, Ciudad. Guzman, | Innovacién Curricular para el
Chetumal, Chihuahua Il, | Desarrollo y Formacién de
Coacalco, Colima, Durango, | Competencias Profesionales de
Irapuato, Mazatlan, Mérida, | la Carrera de Ingenieria en
Mexicali, Morelia, Pachuca, | Diseno Industrial.

Querétaro, Saltillo, San Luis
Potosi, Tlalnepantla y Toluca.

Instituto Tecnolégico de Alvaro
Obregén, del 17 al 20 de
septiembre de 2013.

'Sistema de Asignacién y Transferencia de Créditos Académicos
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Desarrollo de Programas en
Competencias Profesionales por
los Institutos Tecnoldgicos del 13
de diciembre de 2013 al 28 de
febrero de 2014.

Representantes de los Institutos
Tecnoldégicos de:
Mazatlan y Querétaro.

Elaboraciéon del programa de
estudio propuesto en la Reunidn
Nacional de Disefio e Innovacion
Curricular para la Formacién y
Desarrollo de Competencias
Profesionales de Ingenieria en
Disefio Industrial.

Instituto Tecnolégico de
Pachuca, del 3 al 6 de marzo de
2014.

Representantes de los Institutos
Tecnolégicos de:
Aguascalientes, Alvaro Obregén,

Apizaco, Ciudad. Guzman,
Chetumal, Chihuahua I,
Coacalco, Colima, CRODE Celaya,
Durango, Irapuato, Mazatlan,
Mérida, Mexicali, Morelia,

Pachuca, Querétaro, Saltillo, San
Luis Potosi, Tlalnepantlay Toluca.

Reunién Nacional de
Consolidacién del Programas en
Competencias Profesionales de
la Carrera de Ingenieria en
Disefio Industrial.

Instituto Tecnolégico Superior
de lIrapuato, del 4 al 7 de
diciembre de 2018.

Representantes de los Institutos
Tecnoldégicos de:

Alvaro Obregén, Chihuahua I,
Pachuca, Tijuana y Superior de
Santiago Papasquiaro.

de
de

Reunién
Curricular

Seguimiento
los Programas
Educativos de Ingenieria
Aeronautica, Ingenieria en
Mineria, Ingenieria en Disefo
Industrial e Ingenieria en
Biotecnologia del Tecnolégico
Nacional de México.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia especifica de la asignatura

Utiliza sus conocimientos, capacidad y habilidades para el disefio de piezas, operaciones de manufactura
y ensambles virtuales, utilizando Software dibujo en tres dimensiones.

5. Competencias previas

de resultados.

productos.

e Interpreta y valora los fundamentos del disefio industrial para generar objetos-productos
acordes a las necesidades y requerimientos del mercado.
e Conocey analiza la metodologia para el disefio de objeto-productos que permita la optimizacién

e Trabaja en equipo para la generacién de propuestas de solucién de problemas para satisfacer
las necesidades del mercado global.

e Aplica las normas de representacién de dibujos de ingenieria para la interpretacién de objetos
en planos utilizando simbologia y los estdndares internacionales.

e Utiliza software especializado de dibujo para el disefio, desarrollo e innovacién de objetos-
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No. Temas

Subtemas

1 Disefio avanzado

1.1 Edicién de operaciones
1.2 cambios en dimensiones
1.3 seleccién de material

1.4 acabados

2 Operaciones de diseno

2.1 Disefio de moldes
2.1.1 dngulos de salida,
2.1.2 venas de inyeccién
2.1.3 botadores
2.1.4 sistema de enfriamiento
2.2 disefio de laminados
2.2.1 conceptos basicos
2.2.2 operaciones de doblez
2.2.3 extender una pieza (desdoblar)
2.3 diseno en soldadura
2.3.1 conceptos basicos
2.3.2 herramientas para disefio de
soldadura
2.3.3 tipos de soldaduras

3 Ensamble de piezas y simulacién

3.1 Posicién del primer componente
3.2 Adicién de componentes
3.3 Ocultacién y transparencia de componentes
3.4 Explosién de ensamblaje
3.5 Relaciones de posicidon
3.5.1 distancias entre las partes
3.5.2 angulos
3.6 Ensambles en movimiento
3.6.1 movimiento lineal
3.6.2 movimiento circular
3.6.3 Elementos que conectan el
movimiento
3.7 Ensamble inteligente.

4 Simulacién CAM.

4.1 Uso de software para andlisis de procesos de
manufactura sustractiva.

4.2 Seleccién de material.

4.3 Seleccién de geometria.

4.4 Seleccidon de operaciones (torno y fresa)

4.5 seleccion de herramientas.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Diseflo avanzado

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica:

Conoce y aplica conocimientos previos de los
programas de dibujo, para editar operaciones
previamente realizadas.

e Identificar y manejar el software de dibujo.

e Aplicar las diferentes operaciones con que
cuenta el software de dibujo.

e Realizar disefio de piezas a través del software
en tres dimensiones.
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Genéricas:

Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacién y de la comunicacién.

Capacidad para analizar informacién procedente
de fuentes diversas.

Capacidad para trabajar en equipo. Capacidad de

Conoce, ldentifica, y utiliza los programas de
disefio asistido por computadora empleando las
herramientas de modelado virtual en tres
dimensiones, para disefar modelos simples de
manufactura.

Genéricas:

Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion.

Habilidad de comunicacién oral y escrita
Capacidad de investigacion.

Actualizarse permanentemente y auto aprendizaje
Capacidad para identificar, plantear y resolver
problemas.

Capacidad para trabajar en equipo

resolver problemas con las competencias
alcanzadas.
Procesos de manufactura
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica: e Aplicar software para la creacién de modelos

virtuales

Realizar disefios de piezas y objetos virtuales.
Modelar las piezas avanzadas.

Utilizar las diferentes operaciones del
software para diseflo y generar procesos de
manufactura basicos.

Disefiar moldes, laminados y soldaduras.

Ensamble de piezas y simulacién

Define y organiza los conceptos de una simulacién
de una pieza por el método de manufactura
sustractiva.

Genéricas:

Competencias Actividades de aprendizaje
Especificas: e Elaborar ensambles de piezas de los
Utiliza de manera eficiente los programas de disefio modelos virtuales.
asistido por computadora, para efectuar Ila e Realizar simulacidn de movimiento en
simulacién de movimiento en ensambles virtuales. ensambles virtuales.
Genéricas:
Habilidades en el uso de las tecnologias de la
informacion.
Capacidad para analizar informacién procedente de
fuentes diversas.
Capacidad de resolver problemas con las
competencias alcanzadas

Simulacién CAM

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica: e Generar un modelo virtual en el cual se

integren los temas anteriores de este curso.
Participar en equipos para desarrollar
proyectos de simulacién por el método de
manufactura sustractiva.
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Capacidad de organizar y planificar
Comunicacién oral y escrita.

Habilidades para el manejo de la computadora.
Capacidad de investigacion.

Actualizarse permanentemente y auto
aprendizaje

Capacidad para trabajar en equipo.

Capacidad de resolver problemas con las
competencias alcanzadas

8. Practica(s)

e Cada estudiante desarrollara a través del curso un ensamble de al menos de 10 componentes
manteniendo la correcta interrelacion en todas sus partes para culminar en un objeto-producto
participar en equipo para la realizacién del proyecto de asignatura, que integren las competencias
antes desarrolladas.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo

y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

e Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se fundamenta
el proyecto de acuerdo con un diagnédstico realizado, mismo que permite a los estudiantes lograr la
comprension de la realidad o situacién objeto de estudio para definir un proceso de intervencién o
hacer el disefio de un modelo.

e Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de los
estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencién empresarial,
social o comunitaria, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades
a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecuciéon: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social, empresarial), o construccién
del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién que implica el
desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesién, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estard promoviendo el concepto de “evaluacién para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

e Paraevaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: la elaboracién de piezas a modo
de practicas, estudios de casos y portafolio de evidencias.

e Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de
cotejo, listas de verificaciéon, matrices de valoracion, guias de observacién.

11. Fuentes de informacion

Alcalde Marzal (2004). Disefio de Productos Métodos y Técnicas. Alfaomega
Burchard, B. Pitzer D (2000). AutoCAD 2000. Pearson Educacién.

Cogollor J (2005). Domine AutoCAD 2005. Alfaomega.

Sergio Gémez Gonzalez (2008). SolidWorks Ma combo/Alfaomega
SolidWork, Solid Adge. libreria y tutoriales del software
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