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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Fundamentos Tedricos del Disefio
Clave de la asighatura: | DIM-1412

SATCA!: | 2-4-6

Carrera: | Ingenieria en Disefio Industrial

2. Presentacion.

Caracterizacion de la asignatura.

Aporta los principios del conocimiento del lenguaje grafico y técnico para el disefio y el desarrollo de
procesos creativos en la conceptualizacién de nuevos proyectos de disefio industrial.

Ayuda al estudiante a entender, a través de los principios del lenguaje visual, los conceptos que le
guiaran en la correcta definicién y presentacién de sus ideas.

La asignatura ayuda a comprender qué es expresion grafica con enfoque industrial, ademas de los
principios en el manejo del color y sus valores, que a su vez forman el entendimiento de las cualidades
del objeto-producto. Siendo esencial para el desarrollo y el enriquecimiento del imaginario del
estudiante en su desarrollo académico.

Se relaciona con las asighaturas de: Dibujo artistico y a mano alzado, Dibujo técnico, Metodologia del
disefio industrial, Fundamentos del disefio industrial, Apreciacién y expresién artistica y estética y
Antropometria y ergonomia.

Intencién didactica

Se abordan principios del lenguaje y la comunicacién visual, asi como sus caracteristicas; y se inicia con
la exposicidon de los conceptos basicos y para comprender el lenguaje del disefio industrial.

La asighatura aborda en su primer tema, los conceptos basicos del lenguaje en el disefio industrial, con
criterios en la expresién grafica y visual, e introduce al estudiante a un lenguaje especializado que
utilizara a lo largo de su desarrollo académico.

En el segundo tema, se abordan los criterios universales en el manejo de los medios de expresidn grafica
y dibujo, con una visién hacia la expresiéon geomeétrica y formal, para el desarrollo de nuevas ideas
conceptuales y lenguaje basico del disefio industrial.

En el tercer tema se profundiza en la busqueda de metodologias para el desarrollo y conceptualizaciéon
de un proyecto y las estrategias que se pueden utilizar para enfrentar un problema de disefio; ademas
de identificar las diferentes etapas del disefio y sus caracteristicas, cualidades de composicion y
estructura como elemento soportante y su significado y significante, en el resultado de un objeto-
producto.

Es importante que el estudiante valore las actividades que realiza, que desarrolle habitos de estudio y de
trabajo para que adquiera caracteristicas tales como: la curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo, el
interés, la tenacidad, la flexibilidad y la autonomia.

! Sistema de Asignacién y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de elaboracién o
revision

Participantes

Observaciones

Instituto Tecnolégico de Alvaro
Obregén, del 17 al 20 de
septiembre de 2013.

Representantes de los Institutos
Tecnoldégicos de:
Aguascalientes, Alvaro Obregén,

Apizaco, Ciudad. Guzman,
Chetumal, Chihuahua I,
Coacalco, Colima, Durango,
Irapuato, Mazatlan, Mérida,
Mexicali, Morelia, Pachuca,
Querétaro, Saltillo, San Luis

Potosi, Tlalnepantla y Toluca.

Reunién Nacional De Disefio e
Innovacién Curricular para el
Desarrollo y Formacién de
Competencias Profesionales de
la Carrera de Ingenieria en
Disefio Industrial.

Desarrollo de Programas en
Competencias Profesionales por
los Institutos Tecnoldgicos del 13
de diciembre de 2013 al 28 de
febrero de 2014.

Representantes de los Institutos
Tecnoldégicos de:

Ciudad Guzman, Alvaro Obregén
y Pachuca

Elaboraciéon del programa de
estudio propuesto en la Reunién
Nacional de Disero e Innovacién
Curricular para la Formacién y
Desarrollo de Competencias
Profesionales de Ingenieria en
Disefo Industrial.

Instituto Tecnolégico de
Pachuca, del 3 al 6 de marzo de
2014.

Representantes de los Institutos
Tecnoldégicos de:
Aguascalientes, Alvaro Obregén,

Apizaco, Ciudad. Guzman,
Chetumal, Chihuahua I,
Coacalco, Colima, CRODE Celaya,
Durango, Irapuato, Mazatlan,
Mérida, Mexicali, Morelia,

Pachuca, Querétaro, Saltillo, San
Luis Potosi, Tlalnepantlay Toluca.

Reunién Nacional de
Consolidacién del Programas en
Competencias Profesionales de
la Carrera de Ingenieria en
Disefio Industrial.

Instituto Tecnolégico Superior
de lIrapuato, del 4 al 7 de
diciembre de 2018.

Representantes de los Institutos
Tecnoldégicos de:

Alvaro Obregén, Chihuahua I,
Pachuca, Tijuana y Superior de
Santiago Papasquiaro.

de
de

Reunién
Curricular
Educativos

Seguimiento
los Programas
de Ingenieria
Aeronautica, Ingenieria en
Mineria, Ingenieria en Disefo
Industrial e Ingenieria en
Biotecnologia del Tecnolégico
Nacional de México.

4, Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Distingue los principios tedricos del disefio para estructurar sistemas formal-comunicativos que
cumplan con las necesidades psicolégicas, fisicas y sociales del disefio contemporaneo.

5. Competencias previas

| e Ninguna.
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6. Temario
No. Temas Subtemas
1.1 Antecedentes de la comunicacién visual.
1.2  Caracteristicas del lenguaje visual y verbal.
1 Alfabetidad visual 1.3  Sentiry percibir.
1.4 Teoriay leyes de la Gestalt.
1.5 Psicologia Ambiental y Teoria del color.
2.1 Elementos de conceptualizacién. Punto, Linea,
Planoy Volumen.
2.2 Valores graficos y visuales de la Forma.
Simetria, Medida, Escala, Dimension,
Proporcién, Color, Textura, Contorno, entre
2 Elementos basicos del disefio. otros.
2.3 Elementos de relacion. Direccién, Posicion,
Espacio, Gravedad, Movimiento, Pauta,
Ritmo, Secuencia, entre otros.
2.4 Elementos practicos. Representacién, Funcién
y Significado.
3.1 La introduccién del orden y la eficiencia en el
proceso creativo. Las metodologias.
3.2 Estrategias para desarrollar la creatividad.
3.3 Las etapas del proceso de disefio industrial y el
3 Disefio y composicion. ciclo de vida de los objetos.
3.4 La composicién: orden, armonia y estilo.
3.5 Estructuracion de la forma analizada.
3.6 Semidtica y semantica. El significado y el
significante.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Alfabetidad visual

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Reconoce los principios del lenguaje visual, las
teorias del color y la Gestalt para comprender el
funcionamiento del cerebro en el reconocimiento
de las figuras, formas y colores.

Genéricas:
Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.
Capacidad para organizar y planificar el
tiempo.
Capacidad de comunicacién oral y escrita.

e Buscar informacién en diferentes fuentes, los
conceptos del lenguaje visual, las teorias del
color y la Gestalt para identificar en qué
consisten y su utilizacién en el desarrollo de
proyectos especificos de disefo.

¢ Comentar en plenaria las cualidades y
caracteristicas de la percepcién y el
sentimiento de cualquier imagen percibida
para reconocer las diferencias entre las
personas segun los factores externos que
influyen.

e Elaborar esquemas de secuencia del proceso
creativo, para reconocer como el cerebro
interactUa a través de las figuras, colores y
formas percibidas.
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Elementos basicos del diseio.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identifica los conceptos que forman parte del
lenguaje basico del disefio industrial, a partir del
uso del dibujo, para reconocer las herramientas de
expresion grafica.

Genéricas:
Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.
Capacidad para organizar y planificar el
tiempo.
Capacidad de Comunicacién oral y escrita.

Buscar informacién sobre los diferentes
conceptos utilizados en la representacién del
disefo para comentar grupalmente la
importancia de utilizar las herramientas
basicas de lenguaje visual, en la generacién de
nuevas ideas.

Realizar una busqueda de analogias de disefio
industrial, donde se identifique con claridad:
Representacioén, Funcién y Significado.

Disefio y composicion.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Reconoce el ordenYy la eficiencia en el desarrollo de
una metodologia para el disefio, estrategias y sus
etapas en el desarrollo de un objeto-productos, con
la seleccion de colores, la composicién y sus
caracteristicas, la estructura y el resultado si tiene
algun mensaje evidente.

Genéricas:
Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.
Capacidad para organizar y planificar el
tiempo.
Capacidad de Comunicacién oral y escrita.

Consultar en distintas fuentes diversos tipos
de metodologias del disefo para la
organizacién del proceso creativo y las
estrategias en el desarrollo de la creatividad.
Identificar las diferentes etapas de un proceso
de diseno, para entender la importancia de la
toma de decisiones en la eleccion de
materiales.

Identificar el ciclo de vida de los objetos, a
través de las caracteristicas de los materiales
y analogias de este fendmeno.

Seleccionar un caso de estudio, donde se
identifiguen mensajes implicitos u ocultos en
el disefio de ese objeto-producto, para
reconocer el valor de la comunicacién a través
del disefio industrial, esto en bitacora de la
asignatura.

8. Practica(s)

| e Visita a lugar con desarrollo de disefio industrial para identificar analogias reales.

9. Proyecto de asignatura

hacer el diseno de un modelo.

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo
y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

e Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se fundamenta
el proyecto de acuerdo con un diagnédstico realizado, mismo que permite a los estudiantes lograr la
comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un proceso de intervencién o

e Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de los
estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencién empresarial,
social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades
a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecuciéon: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social, empresarial), o construccién
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del modelo propuesto seguln el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién que implica el
desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesién, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estard promoviendo el concepto de “evaluacién para la mejora continua”, la metacognicién, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda, por ejemplo: mapas conceptuales,
exposiciones en clase, ensayos, problemarios, reportes de visitas portafolio de evidencias y
cuestionarios, reportes de practicas, casos de estudio.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar, por
ejemplo: listas de cotejo, listas de verificacién, matrices de valoracién, guias de observacién, co
evaluacién y autoevaluacién.

La evaluacién del presente programa deber ser diagnostica, continua y sumativa, asi como en
primera y segunda oportunidad con base en lo sefialado en el lineamiento correspondiente.

11. Fuentes de informacion

1. Gonzalez, F. (2005) Historia del disefio industrial, Universidad Champagnat, Francia.
2. Montaner, J. M. (2005), Las formas del siglo XX, Ed. Gustavo Gili, Espafa.
3. Munari, B. Disefio y Comunicacién Visual, Ed. Gustavo Gili, Espana.
4. Scott, R, (2007) Fundamentos del disefio, Ed. Limusa, México.
5. Susaeta Ediciones, (2010) Atlas ilustrado del disefio, Susaeta ediciones, México.
6. Tornquist, J. (2008) Color y luz: teoria y practica, Ed. Gustavo Gili, Espafia.
7. Wong, W. Fundamentos del Disefio. Ed. Gustavo Gili, Espafa.
8. Wong, W. (2006) Principios del disefio en color: disefiar con colores electrénicos Ed. Gustavo Gili,
Espafa.
9. Rodriguez, Gerardo (1983) Manual de disefo industrial, Ediciones G. Gili, México.
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