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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Dibujo Asistido por Computadora
Clave de la asignhatura: | DIH-1405
SATCA'" | 1-3-4
Carrera: | Ingenieria en Disefio Industrial

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Disefio Industrial competencias especificas para adquirir
capacidades y habilidades en el disefio del objeto-producto.

Se sugiere reafirmar conocimientos previos del dibujo técnico.
Su importancia radica en el paso del dibujo de dos dimensiones al disefio en tres dimensiones y termina

en la representacidén de exteriores e interiores del producto, pieza por pieza, requerido para su ensamble,
asi como una mejor compresién del objeto-producto.

Intencién didactica

Se organiza el temario en cuatro temas, partiendo de la introduccién al ambiente computacional del
dibujo hasta la representacién grafica del producto.

El primer tema aborda conceptos basicos de figuras, cuerpos, lineas que permite al estudiante adquirir
experiencia para realizar dibujos en computadora en su forma mas sencilla.

El segundo tema fundamenta la aplicaciéon de los conceptos basicos, para llevarlos a la practica, lo que
permite que el estudiante desarrolle sus habilidades en la representacién en dibujo técnico de un
producto.

El tercer tema explica la representacién técnica en dos dimensiones de un producto realizado en tres
dimensiones.

El cuarto tema sugiere que el estudiante desarrolle la representaciéon aproximada a la realidad de un
producto mediante el uso de programas especializados de dibujo.

3. Participantes en el disefo y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de elaboracién o

. Participantes Observaciones
revision

Reunién Nacional De Disefio e
Innovacién Curricular para el
Desarrollo 'y Formacién de

Representantes de los Institutos
Tecnoldégicos de:

Instituto Tecnolégico de Alvaro Aguascalientes, Alvaro Obregén,

Sebrggr?wrgre(:ieelzcgé al g de Apizaco, Ciudad. Guzman, | Competencias Profesionales de
P ’ Chetumal, Chihuahua I, | la Carrera de Ingenieria en
Coacalco, Colima, Durango, | Disefio Industrial.

! Sistema de Asignacién y Transferencia de Créditos Académicos
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Irapuato, Mazatlan, Mérida,
Mexicali, Morelia, Pachuca,
Querétaro, Saltillo, San Luis

Potosi, Tlalnepantla y Toluca.

Desarrollo de Programas en
Competencias Profesionales por
los Institutos Tecnoldgicos del 13
de diciembre de 2013 al 28 de
febrero de 2014.

Representantes de los Institutos
Tecnoldégicos de:

Alvaro Obregén, Ciudad.
Guzman, Chetumal, Colima,
Mexicali, Morelia y Pachuca.

Elaboracién del programa de
estudio propuesto en la Reunidn
Nacional de Disefio e Innovacion
Curricular para la Formacién y
Desarrollo de Competencias
Profesionales de Ingenieria en
Disefio Industrial.

Instituto Tecnolégico de
Pachuca, del 3 al 6 de marzo de
2014.

Representantes de los Institutos
Tecnolégicos de:
Aguascalientes, Alvaro Obregén,

Apizaco, Ciudad. Guzman,
Chetumal, Chihuahua I,
Coacalco, Colima, CRODE Celaya,
Durango, Irapuato, Mazatlan,
Mérida, Mexicali, Morelia,

Pachuca, Querétaro, Saltillo, San
Luis Potosi, Tlalnepantla y Toluca.

Reunién Nacional de
Consolidacién del Programas en
Competencias Profesionales de
la Carrera de Ingenieria en
Disefio Industrial.

Instituto Tecnolégico Superior
de lIrapuato, del 4 al 7 de
diciembre de 2018.

Representantes de los Institutos
Tecnolégicos de:

Alvaro Obregén, Chihuahua I,
Pachuca, Tijuana y Superior de
Santiago Papasquiaro.

Reunién de Seguimiento
Curricular de los Programas
Educativos de Ingenieria
Aeronautica, Ingenieria en
Mineria, Ingenieria en Disefo
Industrial e Ingenieria en

Biotecnologia del Tecnolégico

Nacional de México.

4. Competencia(s) a desarrollar

| Utiliza software especializado de dibujo para elaborar planos técnicos que representen un objeto.

5. Competencias previas

Analiza, dibuja y esquematiza mediante dibujo técnico objetos del contexto cotidiano.

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 Generalidades de Dibujo asistido por | 1.1 Conceptos bdasicos
computadora
2.1 Interfaz del programa
2.2 Croquizado y Modelado de piezas basicas
2.2.1 desarrollo de croquis
2 Diseflo asistido por computadora 2.2.2 condiciones del croquis para extrusiéon

2.3.2 Nervios

2.3 Modelado de piezas avanzadas
2.3.1 Piezas en revolucion

© TecNM diciembre de 2018

Pagina2de6

Av. Universidad 1200, Col. Xoco, Del. Benito Juarez, C.P. 03330, Ciudad de México.

www.tecnm.mx




SEP

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Secretaria Académica, de Investigacién e Innovacion
Direccién de Docencia e Innovaciéon Educativa

2.3.3 Planos y superficies

2.3.4 Extrusién de salientes y cortes
2.3.5 Vaciado, redondeo y Operaciones
complementarias

2.4 Edicion de operaciones, croquis, planos y ejes

2.4.1 Edicién de croquis y cambios en
dimensiones

2.4.2 Copia de croquis, relaciones de elementos
del croquis

2.4.3 Edicion de planos para croquizar

3 Planos técnicos

3.1 Edicién de espacio de trabajo.
3.2 vistas de modelado
3.3 cotas

Imagen (fotografia y render del
objeto-productos)

4.1 Espacio

4.2 Profundidad
4.3 Proyeccién
4.4 Rotacion
4.5 Animacién

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Generalidades de Dibujo asistido por computadora

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica:

Relaciona terminologia bdsica para el disefio
asistido por computadora con los conocimientos
adquiridos en el dibujo técnico.

Genéricas:

Capacidad de abstraccién analisis y sintesis
Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica

Habilidad para buscar, procesar y analizar
informacién procedente de fuentes diversas
Capacidad para identificar plantear y resolver
problemas

Habilidad para trabajar en forma auténoma.

e Replica ejercicios de dibujo técnico en un
software especializado de dibujo.

e Dibujar la pantalla principal del software de
dibujo geometrias basicas.

Disefio asistido por computadora

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica:
Elabora dibujos de objeto-productos con base en
un software comercial.

Genéricas:

Habilidad para trabajar en forma auténoma.
Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica.

e Realizar dibujos de figuras geométricas
basicas en tres dimensiones a partir de planos
técnicos aplicando conocimientos previos.

e Interpretar los elementos fisicos del producto
y elaborar dibujos en tres dimensiones con
cumplimiento en la normatividad vigente
aplicables al disefio.
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Capacidad para identificar plantear y resolver
problemas.

Habilidad en el uso de las tecnologias de Ia
informacién y de la comunicacién.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Planos técnicos

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica: e Elaborar disefios que cumpla con Ia
Elabora planos en un software especializado de normatividad vigente aplicables al disefio
acuerdo a las normas de disefio vigentes, para la | e Elaborar e interpretar dibujos
interpretacion de sistemas del objeto-producto. tridimensionales.
Genéricas:

Habilidad para trabajar en forma auténoma.
Capacidad de aplicar los conocimientos en la

practica.
Capacidad para identificar plantear y resolver

problemas.

Habilidad en el uso de las tecnologias de Ia

informacién y de la comunicacion.

Habilidad para buscar, procesar y analizar

informacién procedente de fuentes diversas.

Capacidad de andlisis y sintesis.

Imagen (Fotografia y render del Objeto-producto)
Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica: e Elaborar wun disefio final que sea
Elabora la representacion grafica del objeto- representativo y de facil comprensién para el
producto para el entendimiento del usuario final. usuario.

Genéricas:

Habilidad para trabajar en forma auténoma.

Capacidad de aplicar los conocimientos en la

practica.

Capacidad para identificar plantear y resolver

problemas.

Habilidad en el uso de las tecnologias de la

informacién y de la comunicacién.

Habilidad para buscar, procesar y analizar

informacién procedente de fuentes diversas.

Capacidad de andlisis y sintesis.

8. Practica(s)

e Identificar las herramientas basicas del software, para el dibujo asistido por computadora.

e Aplicar dichas herramientas para la elaboracién de dibujos.

e Elabora e interpretar dibujos bidimensionales y tridimensionales.

e Realiza dibujos de figuras geométricas basicas.
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Lleva a la clase una pieza pequefa de perfil ingenieril e identifica los elementos de dibujo y elabora
el dibujo correspondiente.

Elabora disefios que cumplan con la normatividad vigente aplicable al disefo.

Realizar un plano que incluya varios elementos como: equipos e instrumentos, aplicando las normas
especificas.

Elabora dibujos de conjunto para lo que se sugieren software especializados.

Genera dibujos de ensambles para lo que se sugieren software especializados.

Elabora un disefio en el que identifique los componentes integrantes del objeto-producto.

Integra los componentes individuales que componen el disefio del objeto-productos.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo
y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se fundamenta
el proyecto de acuerdo con un diagnédstico realizado, mismo que permite a los estudiantes lograr la
comprension de la realidad o situacidn objeto de estudio para definir un proceso de intervencién o
hacer el disefio de un modelo.

Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de los
estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencién empresarial,
social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades
a realizar, los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social, empresarial), o construccién
del modelo propuesto seguln el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién que implica el
desemperfio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesién, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estard promoviendo el concepto de “evaluacién para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: dibujo de figuras y piezas a
modo de practicas, portafolio de evidencias y listas de cotejo.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de
cotejo, listas de verificacion, matrices de valoracién, guias de observacién, co-evaluacién y
autoevaluacioén.

11. Fuentes de informacién

1. Jensen C.H., Dibujo y disefio de Ingenieria, Ed. McGraw Hill. 2010.
2. French T.T.y Vierck C.J,, Dibujo de Ingenieria, Ed. McGraw Hill. 2009
3. Hernandez Blanco, J.L. Dibujo Técnico. Editorial, Alfa Omega, 1996.
4. Jensen, R.S.y col. Dibujo y disefio en Ingenieria. Editorial. McGraw Hill, 2002.
5. Spencer; H.C.y Dygdon, J.T. Dibujo Técnico Basico. Editorial, Alfa Omega, 1998.
6. Spencer; H.C,; Dygdon, J.T.y Novak. Dibujo Técnico. Editorial, Alfa Omega, 2003.
7. Warren J. Lizadder y Duff, J.M. Fundamentos de Dibujo en Ingenieria. Ed. Pearson Educacioén.
20009.
© TecNM diciembre de 2018 Pagina5de6

Av. Universidad 1200, Col. Xoco, Del. Benito Juarez, C.P. 03330, Ciudad de México.
www.tecnm.mx




SEP

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacién
Direccién de Docencia e Innovacién Educativa

8. Schlieder Christian, Autodesk inventor, Pearson Educacion. 2009. México

9. Younis Wasim, Inventor y su simulacién con ejercicios practicos, marcombo 2013, Ed. Alta vista.
2010

10. Benditti Daniel Marcelo. Cheng, c, Ron, k., Rhino cero 4.0 Editorial. Novak. 2012

1. Normas oficiales mexicanas de dibujo técnico, Direccién General de Normas, Secretaria de
Industria y Comercio.

12. Direccién General de Normas. Normas Oficiales Mexicanas de Dibujo Técnico. Secretaria de
Industria y Comercio.

13. Curso solidworks en linea Intelligy. https://www.intelligy.org/p/introduccion-a-solidworks
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